Elleveregelen
Matematisk regel for utspill.

Ofte sitter vi å lurer på om vi skal stikke utspillet til makker eller ikke når ubehagelige 

kort dukker opp hos blindemann. Svaret er å spille ut fra 4.høyeste kort å bruke denne reglen.

11 minus (-) utspillerens kort = antall større kort hos deg, blindemann og spillefører.

Det vil i utgangspunktet si at vi kan telle oss frem til hva vi må/bør legge for å presse ut spilleførerens høyere kort.

Eks utspill ♠7 (11-7=4) 4 kort er høyere hos deg blindemann og spillefører.

Blindemann har denne ♠-fargen: kn - 9 - 3 - 2 (2stk høyere en ♠7)
Du har denne ♠-fargen: E - 10 – 4 (2stk høyere en ♠7)

Gjenværende høyere kort en ♠7 hos spillefører = 0

Vi er derfor ikke i tvil om at det holder med å legge ♠ 10 om dette slår hva bordet legger.

Legger vi Ess her får blindemann en sjanse til å få stikk på knekten

Alle hendene må derfor se ca slik ut:
Utspiller:
♠  K D 8 7
Spillefører 


Blindemann:

♠5 6              

            ♠ kn 9  3  2

Du:
 



E – 10 – 4

Man kan også bruke 4.farge inni i spillet fra invitthender om dette er ønskelig. 

Husk; elleve regelen funger kun når utspillet kommer fra 4.høyeste 
