Hoppinnmelding 
Svake sperrebetonte innmeldinger
Hoppinnmeldinger viser en god 6kort farge og under åpningsstyrke 6-11HP 
(i utgangspunktet det samme som Svake-2)

I ugunstigsone sone bør mann være litt mer konstruktiv og vise ca 9-11HP og
to av tre topphonnører.

Innmelding med dobbelt hopp bør vise 7+kort og følge 3-2-1 regelen. 

3-2-1 regelen

3: I gunstig sone (hvit mot rød) lover vi 3 stikk mindre en det vi har meldt.

2: I lik sone (rød mot rød, hvit mot hvit) lover vi to stikk mindre en det vi har meldt.

1: I ugunstig sone (rød mot hvit) lover vi ett stikk mindre en det vi har meldt.

Svar på hoppinnmeldinger

Alle høyninger: Sperrebetonte

Ny farge: Naturlig 5+kort og krav til runde

Utgangsmelding: Spillemelding (krav til pass)

2NT: Spør etter singelton (gjenmelder hoppfargen uten)

Generelt
· Alle sperrebetonte meldinger sperrer makker også, sørg derfor å være konstruktiv om makker ikke har fått muligheten til å melde enda. 

· Ikke hoppinnmeld med to ess, du har for stor motspillsstyrke og ødelegger for makkers vurderinger.

· Sørg for å hoppe tilstrekelig første gang! Etter en hoppinnmelding er det kun makker som avgjør om det skal stampes eller ikke. En hoppinnmelding forplikter derfor til pass resten av meldingsforløpet. (med unntak av krav meldinger fra makker)

· Hopp innmelding med en 4korts major som sidefarge er sjeldent god butikk! husk at pass også ofte er en god melding. 
