Utspill
Det er mange faktorer å ta hensyn til når vi skal spille ut, vi må ut i fra meldinger finne ut

om vi har: Honnørstikk, langfargestikk og/eller stjelestikk
Før man spiller ut mot NT bør man ha dette i betraktning.

1) Motpartens meldingsforløp

2) Makkers meldinger

3) Hva som ikke er meldt.

4) Kan vi godspille egen eller makkers langfarge?

Mot fargekontrakter får vi dessuten tenke over dette.
5) Muligheten for å få stjeling(er)

6) Muligheten for å gi makker stjeling(er)

7) Muligheten for å hindre stjeling(er) på den korte trumfhånden

Aktivt eller passivt utspill?
Aktivt utspill:

Er utspill i en farge hvor man har en eller flere spredte honnører i toppen. Et aktivt utspill 
Kan gi spillefører favør for sine egne honnører i form av oppspill. Ofte får også spillefører 

Telling i poengstyrke og fordelinger.

Passivt utspill:

Er utspill fra farger der man ikke har noen honnører, og ved slike utspill er det en fare for å gi motparten fordel av tempo. Det vil si at spillefører får godspille sine egne farger upresset.

Generelt kan vi si at det lønner seg å spille ut fra en farge med noe.

Her kommer noen regler:
1) Gjennom styrke, opp mot svakhet
2) Spill ut i makkers meldte farge
3) Jo høyere opp motparten er, jo viktigere er det å ta toppstikkene tidlig
4) Passivt utspill? Vurder trumf ut for å hindre stjeling.
5) Er man selv lang i trumf (4+) bør man vurdere et langfarge utspill 
(forsøk på å korte den lange trumfhånden)

6) Kan du godspille egen farge men mangler inntak, bør du vurdere å godspille en farge            makker kan ha isteden

7) Utspill fra dobbelton mot trumfkontrakter er sjeldent gode utspill.

Utspill av honnør (E-10)
Bør alltid være fra: 
Singelton




Dobbelton




Toppen av sekvens




Indre sekvens

Utspill av tallkort (9-2)

Bør kombineres mellom styrke og fordeling
I de aller fleste tilfeller vil det være mulig å vise begge deler.
