Svake- 2 klassisk 

”rett fram svake-2”
Svake 2♦/♥/♠
Viser 6-10 HP og en 6-kort farge

Svarhånden:

· 4 i åpningsfargen – spille/sperre melding (hopp- stopp)

· 3 i åpningsfargen – Invitt til utgang (åpneren legger på med (8)9-10

· Ny farge - Sterke kort (16+) og minst 5 kortsfarge (åpneren støtter med 3kort)

· 2NT – Kravmelding, ber om nye opplysninger. Åpneren melder 4 i åpningsfargen med maksimum og 3 med minimum. Ny farge viser Kongen eller Ess og minst 3-kort i fargen
_____________________________________________________________________
Svake- 2 (utvidet)
Litt utvidet variant med noen kravmeldinger. 

Svake 2♦/♥/♠

Viser 6-9 HP og 6-kort farge

Svarhånden:
· Alle høyninger av fargen er spillemeldinger

· 2NT krav ber åpneren vise mer om kortene.

· Alle fargemeldinger på billigste trinn er spillemeldinger
· Hopp i fargemeldinger er cue-bids

Åpnerens svar etter 2NT:
3 i fargen, minimum

3♣ max og en singelton (billigste farge unntatt trumf fra svarhånden ber om Cue-bid)

3NT max og 6-3-2-2 fordeling 
_____________________________________________________________________
Generelt

En svak-2 åpning har to hovedfunksjoner: Den er nyttig konstruktivt, fordi den gir et godt bilde av hånden på et lavt nivå. Den er destruktiv for motparten, fordi den tvinger de andre til å starte meldingene på et høyere nivå.

Man får ikke lov til å ha 4kort sidefarge i major ved åpning av svake 2-

I 3.hånd kan man senke kravene noe, da 4.hånd må ha en klar åpningshånd.
