Blacwood
Tradisjonelle verktøyet for slemmeldinger, oppfunnet av Easley Blackwood i 1934.

Et hjelpemiddel til ikke å komme i slem når to eller flere ess mangler.
4NT  Spørsmål etter ess

Svar:
5♣   0 eller 4 ess


5♦   1 ess


5♥  2 ess


5♠  3 ess

Etter svaret på 4NT kan man spørre etter konger.

Husk at spørsmål etter konger betyr at alle ess er til stede

5NT  Spørsmål etter konger

Svar:
6♣   0 eller 4 konger


6♦   1 konger


6♥   2 konger


6♠  3 konger
For de som vil ha litt mer avansert med…

Renons på svarhånden etter 4NT

Hvis svarhånden har renons og ett ess kan vi vise dette slik

4NT-5♣(0ess)

Når makker slår av med 5 i fargen, melder vi 6 i renonsfargen

(6 i trumf om renonsen er i overliggende farge)

Har svarhånden to ess og renons, kan han vise dette slik

4NT- hopp til 6 i farge under avtalt trumf. Viser 2 ess og renons i fargen

4NT- hopp til 6 i trumf, viser 2 ess og renons i en overliggende farge

